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Format PSD

Pro spravné nakdédovani webu jsou potfeba grafické podklady ve formdatu PSD
(Adobe Photoshop) nebo Al (Adobe lllustrator). Kodér Vam nepfijme formdaty
JPEG, PNG, BMP, apod. - z t&échto formatd, kde je vse ,slepeno™ k sobé, se

'’

nedd tvorit web v odpovidajici kvalité.

Jedno PSD

Veskeré podstranky délejte do jednoho PSD. Neclente stradnky na 10 rdznych
PSD. Takovy systém je t&€zko udrzitelny a Casoveé ndrocny — zménite jednotny
prvek v menu, ktery je spolecny pro viechny podstranky a musite jej ménit ve
vSech souborech.

Barevné prostory

Pro web pouzivejte barevny prostor RGB (Image -> Mode -> RGB Colon).
V pfipadeé, ze pouzijete napt. CMYK, se mUze stat, Zze vSechny obrdzky budou
mit v prohlizeCich naprosto rozhozené barvy — azurove, purpurové a Zluté
skvrny pres cely obrdzek.

Sitka a vy$ka webu

Jakou zvolit itku webu? Tak, aby to vyhovovalo Vasemu publiku. V dnesni
dobé chytrych telefont a tabletl byste méli optimalizovat i pro tato zafizeni.
Jinymi slovy — rozliseni dnes jiz nehraje tak velkou roli. Dle aktudinich statistik
(Unor 2015) je nejpouzivanégjsi rozliseni desktopu 1366 x 768. Pokud chcete
konkrétni Cislo, optimalizujte pro rozliseni 1024 x 768.

U vy3ky webu mdte volnou ruku. Zvolte ji libovolnou, ale myslete na to, Zze
uzivatel nebude chtit skrolovat pét minut, nez dojede na konec webu - to radéji
udélejte podstranky.

Struktura PSD

Dodrzujte spravnou strukturu vrstev. Postupujte logicky — pokud je jako prvni
véc vlevo nahofte logo, musi byt nastaveno jako prvni vrstva. Naopak copyright
v pati€ce bude vétsinou predposledni vrstvou hned nad vrstvou s barvou
pozadi.

Méjte na paméti také z-index jednotlivych prvkd. Pokud se Vam napft. spatné
prekryvd obsah s hlaviCkou, upfednostnéte vizudini stradnku a vrstvy (slozky)
prehodte mezi sebou. Nemusite fedy dodrzovat striktni pofadi vrstev, pokud je
to v rozporu s vizudini podobou webu.

Ddle sdruzujte vrstvy, které patfi k sobé do slozek, jako napf. menu, hlavicka,
obsah, pati¢ka, apod. A v t&chto slozkdch opét sdruzujte do podslozek veci,
které logicky patfi k sobé.
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Barevné odliSeni slozek

Pro lepsi orientaci ve vrstvdch muzete jednotlivym slozkdm/vrstvam priradit
barvy a to kliknutim pravého tlacitka na oko u vrstvy a zvolenim pfislusné
barvy. Méjte ovdem na paméti, Ze kdyz obarvite kazdou vrstvu jinou barvou
tak to bude prehledné stejné, jak kdybyste neobarvili Zzaddnou. Obarveni
proto pouzivejte s rozumem, napf. jednou barvou hlavi¢ku, jinou barvou
obsah, apod.

Spravné pojmenovani vrstev

Jednou ze zdkladnich podminek pro pfijeti PSD jsou sprdvné pojmenované
vrstvy. Vrstvu s logem pojmenujte napt. Logo, vrstvu s pozadim tlacitka Odeslat
napf. Odeslat background nebo Odeslat pozadi.

Kdyz kodér uvidi stovky vrstev (ne)pojmenovanych joko Layer O copy,
Layer 5 copy 27, Layer 78 copy 126, apod., muzete si byt jisti, Ze se v tom
nevyznd (stejné jako Vy). Takové PSD se musi dodatecné opravit a Vas to stoji
Zbytecné vic penéz.

Tip: Na hromadné prejmenovani vrstev ve Photoshopu muzete pouzit plugin
Renamy (http://klaia.com/Renamy/)

Slucovani vrstev

PouZivejte sluCovani vrstev s rozumem. NesluCujte dohromady textovou vrstvu
s pozadim, tlacitko s jeho stinem, atd.

Blending modes

Blending modes pouzivejte s rozumem. Pokud nastavujete vrstvam blending
modes tak je vyjimecné muzete sloucit dohromady do jedné vrstvy. Pri
kddovani jsou tyto moznosti znacné omezené a s nejvétsi pravdépodobnosti
byste nedosdahli na webu stejného vysledku, pokud byste trvali na separdtnich
vrstvach.

Rastrovani stylii

Efekty (styly) vrstev (stiny, zafe, obrysy, atd.) nikdy nerastrujte. Ponechejte je
editovatelné. Pokud ,zapecete™ efekt do vrstvy, jiz neni mozné zjistit jeho
parametry a kodér musi odhadovat nastaveni tohoto efektu. Kromé toho
bude nucen efekt z tohoto prvku pravdépodobné odrfezat, aby se dal vibec
pouZzit,

Aplikovani masek

Pokud predavate finaini PSD, aplikujte vdechny masky pomoci kliknuti pravého
tlacitka na masku a zvolenim Apply Layer Mask. Pro usnadnéni prace pfi tvorbé
PSD aplikujte opakujici se masku na celou slozku misto toho, abyste ji davali na
viechny vrstvy v této slozce.
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Rastrovani Smart objects (Chytrych objektii)

Smart Objects jsou dobry sluha, ale zly pdn. Jestlize délate fotogalerii na webu
fim stylem, Ze fotky v pdvodnim rozliseni pretdhnete do PSD a zmensite na
velikost malého ndhledu, tak tato fotka zdstava jako Smart Object. Jinymi slovy
- Photoshop si pamatuje pavodni rozliseni fotografie a musi ji kdykoliv dokdzat
zpétné interpretovat na jeji ptvodni rozliseni bez ziraty kvality.

Priklad: Pokud pouZijeme fotku v rozliseni 22 MPx a zmensime ji na ndhled
s Sitkou 200 px s tim, Ze ji ponechdme jako Smart Object, tak PSD bude
mit kolem 120 MB. Pokud ji rastruieme (kliknuti pravym tlacitkem na vrstvu
a zvolenim Rasterize Layer), srazime PSD na 400 kB. Z toho jasné vyplyva, které
PSD radéji poslete kodérovi. Foto v plvodnim rozliseni mizete poslat ve slozce
zvlast — ma pouze 6,5 MB. Obrdzky, které posilate spolu s PSD, méjte idediné
pojmenované stejné jako vrstvy.

Pouzivani Color Overlay

NepouZzivejte u objektt ve kiivkach efekt Color Overlay, kdyz mUzete zménit
barvu samotného objektu pomoci dvojkliku na ndhled vrstvy, Cim méné
Zbyte&nych efektd, tim Iépe.

Buttony

Veskeré buttony tvofte a ponechdvejte ve kfivkach. Mdzete tak snadno ménit
jejich rozméry a kodér si z nich mdze jednoduse vzit parametry, jakou jsou
napf. hodnoty barevného gradientu apod.

Smazani nepotiebnych vrstev

Ve findlnim PSD nesmi byt vrstvy, které jste nakonec k nicemu nevyuzili. Zbytecné

zvysuji velikost souboru a ve strukture délaji neporddek. Vsechny vrstvy, které
jste nepouzili — ssnazat.

Voditka (Guides)

Pokud nekreslite zrovna néjaky extra moderni fluidni web, kde Vam viechno
poletuje diky animacim nebo néco extra minimalistického na jeden fadek,
pak pouzivejte voditka. Zakladem je umistit voditka na levy a pravy okrgj
webu, abyste drzeli stGlou 3itku. Ddle je umistéte horizontdiné mezi kazdou
sekci (zvlasté u one-page webul) a potom na viechny prvky, které maiji byt
vUC&i sobé zarovnané. Dodrzujte také stejné odstupy od okrajd webu. Jestlize
ddte jednou obrdzek 15 px od okraje a podruhé 25 px od okraje, tak kodér
netusi, ktery rozmér si ma vybrat.

Tip: Pokud si chcete uleh¢&it praci, mizete vyuzit néktery z Grid systémd
(napf. http://960.gs/). kde mdte voditka jiz pfipravena a jen se obsahem
frefujete do sloupecku.
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Na zavér. nepouzivejte pulpixely ani rizné desetiny pixell. Zkuste si dat ve
Photoshopu maximdini priblizeni a vesele se mUzete s voditkem pohybovat
v desetindch pixelu. Problémem je, Ze Photoshop v tomto pfipadé zaokrouhluje
dold, takze 599.,9 px se povazuje za 599 px a ne 600 px, jak by se mohlo zddat.
Jestli chcete mit presné rozméry, tak se o tom vzdy presvédCete ve vétsiim
pfiblizeni a netahejte voditka jen tak od oka.

Zarovnani textu v texboxech

Premyslejte nad zarovndnim textu v jednotlivych textboxech. Pokud
mate text na pravém okragji strdnky nebo na néjakém bloku na strdnce
(napt. Dalsi ¢lanky »), tak ho oznacte a dejte mu zarovndni doprava. Budete-li
tento text prepisovat, tak Vam krdsné bude sedét pordd na pravém okraiji.
Jestli ho budete mit zarovnany doleva, tak po kazdém prepsdni budete muset
textbox posouvat.

Zarovnani textu na stred

Jednoduchy tip pro zarovndni textu v buttonu — natdhnéte textbox na celou
Sitku buttonu (bez ohledu na délku textu) a text zarovnejte na stfed. Takto
muzete zarovndvat text na stfed vuci Cemukoliv, nejenom v buttonech.

Pokud byste chtéli mit v buttonu shora a zdola okolo textu naprosto stejnou
mezeru, tak na to trik bohuzel neni. Vrstvu s textem si musite zarovnat ru¢né.
Pokud byste snesli toleranci jednoho pixelu, tak muzete textbox zmensit
a prirazit t&sné k pismu, oznacit vrstvu s fimto textem a pozadi, vaci kterému
chcete text zarovnat a v nabidce funkci ndstroje Move tool (horni lista pod
menu) zvolite vertikaini zarovnani na stfed.

Rozestupy mezi poloZkami v menu

Misto toho, abyste délali mezi kazdou polozkou v menu tfeba deset mezer
pomoci mezerniku, mizete oznacit viechny polozky menu (za predpokladu,
Ze je mdte v jednom textboxu) a zarovnat je do bloku. Tim se prvni polozka
prirazi doleva, posledni doprava a mezi nimi se udélqji jednotné mezery.
Pozor - plati pouze v pfipadé jednoslovnych ndzvd v menu. Jakmile pouzijete
napfiklad O nds, tak to bude povazovano za dvé polozky.

Stranka s nastylovanymi elementy

Pro jasné definovdni podoby vsech prvkG na webu vytvorte stranku, kde
budou tyto prvky zobrazeny najednom miste. Tedy stranku, kam vioZite nadpisy,
odstavce, Cislovany seznam, seznam s odrdzkami, tabulku, citaci, podobu
buttond, formuldr, popisky obrdzkd, apod.

Konzistentni odkazy

Myslete na to, Ze se na webu musi ndvstévnik snadno orientovat. S tim také
souvisi konzistentni odkazy. Pokud jednou udéldte odkaz v textu modrou
barvou a podtrzeny, tak ho fimto zpGsobem délejte i na zbytku webu. Pokud
odkaz vypadd pokazdé jinak, tak ndvstévnik nevi, co je odkaz a co ne.
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Definovani oblasti prokliku

V pfipadé, Zze mate v ndvrhu napt. celé grafické bloky, které by mély byt
klikatelné (nejen text uvnitf téchto blokd), je potteba toto v PSD vyznadit.
MUzete udélat samostatnou vrstvu, ve které udélate obdélniky viude tam,
kde md byt klikatelnd oblast. Témto obdélnikim muzete nastavit Cervenou
barvu a celé vrstvé nastavit 50% pruhlednost.

Notifikace

Pokud mdate v PSD akci, kterd mdze mit dspé&sny a neulspesny stav (success/
error), vytvorte k ni notifikace. Jinymi slovy — jak budete vypadat hldska
O Uspésném odeslani zpravy z kontaktniho formuldre, chybovd hldska pfi
nevyplnéni povinného pole, upozornéni na prichod nové zprdvy v profilu
uzivatele apod.

Notes (poznamky)

Pokud je v PSD néco nejasného (napf. chovani interaktivnich prvkd) nebo
chcete kodéra na néco upozornit, pouZivejte Notes (podrzte kapdtko
a z nabidky vyberte Note tool). Pozndmku umistéte na konkrétni misto
v grafice a problém popiste.

Dalsi moznosti je vytvorfeni samostatnych textovych vrstev, které rozmistite do
grafiky a pro prehlednost je viozite do jedné slozky s jasnym ndzvem, napf.
Pozndmky pro kodéra.

Akce buttoni

U buttonu, kde neni ziejma jejich funk&nost, byste méli v PSD definovat, co se
stane po jejich stisknuti. Napf. u buttonu ,Odeslat”, ktery je pod kontaktnim
formuldfem, je funkce jasnd. U buttonu ,Chcete veédét vice?" jiz jasnd neni.
Takovou akci mUzete definovat napt. pozndmkou (note), kterou umistite na
button.

Hovery a expanded elementy

Pridejte hover stav pfi najeti kurzoru na klikatelné prvky na strdnce, napf.
zména barvy nebo podtrzeni. Uzivateli date jasné najevo, Ze se jednd o odkaz.
Na mobilnich zafizenich hover stav neuvidite (maximdalné problikne pred
nactenim stranky), proto se snazte, aby bylo zfejmé, Ze jde o odkaz i bez hoveru.

Nezapomente také na expanded elementy. Pokud se md na strdnce néco
sbalit/rozbalit, nakreslete sbaleny i rozbaleny stav a jasné pojmenujte vrstvy
a pfipadné i okomentujte.

Popis efektii a funkcionalit

Jestli mdte predstavu o tom, jak by mél naptiklad vypadat pfechod fotek ve
slideru, specifikujte to (ffeba pomoci Notes). Existuje nespoletné mnozstvi
efektd a je velmi mald pravdépodobnost, Zze se kodér trefi do efektu, ktery
si zrovna predstavujete. Stejné tak specifikujte timing, smooth scroll, fading.
animace Cisel, prolnuti objektd apod.
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Obrysy pomoci efektu

Pokud délate objektu obrys pomoci efektu Stroke, tak mulzete jednoduse
ovlivnit, jestli bude mit obrys ostré nebo zaoblené rohy. Pro ostré rohy zvolte
pozici obrysu jako Inside, pro zaoblené rohy zvolte Center nebo Outside.

Search page

Jestli mate na webu pole pro vyhledavani, tak nezapomente vytvorit strdnku,
na které bude zndzornéno, jak budou vypadat vysledky hleddani.

Layer Comps

Pomoci Layer Comps (Window -> Layer Comps) muizete kodérovi ukazat hover
stavy, responzivni design, kroky animace, apod. Staci vytvorit stav (rozmisténi
objektd, barvy, prihlednost, atd.), ktery chcete zaznamenat, kliknout na
vytvofeni nové kompozice a tento stav se uchovd pro pozdéjsi zobrazeni.
Vyhodou je, Zze nemusite duplikovat vrstvy a tim pddem zvySovat velikost
souboru. Pokud pouZijete Layer Comps, upozornéte na to kodéra, jelikoz je
toto okno defaultné schované.

Responzivni design

Je dulezité znat rozdil mezi responzivni a mobilni verzi webu. Responzivni web
se automaticky pfizpdsobuje Sitce okna prohlizece, at uz jste na PC, mobilu
nebo tabletu. Oproti tomu mobilni verze webu se zobrazi jen tehdy, pokud se
na web divate na mobilu.

Proto si musite pfedem s kodérem ujasnit, zda chcete responzivni web nebo
klasicky web s verzi pro mobil, pfipadné tablet. Bud pro tato zobrazeni
vytvorte samostatné PSD a do né&j nakreslete grafiku pro mobil nebo vyuZijte
Layer Comps v PSD pro desktopovou verzi webu.

Stavy mobilniho menu

Grafika mobilniho menu vétsinou konci nakreslenim 1fi linek do horniho rohu,
coZ je chybou. Rozkreslete, jok bude menu vypadat rozbalené a jak bude
vypadat aktivni polozka. Nezapomente, napfiklad pomoci komentdre, sdélit
kodérovi, odkud md& menu vyjet, jestlize u néj bude animace (shora, zprava,
Zleva,...).

Popup/dialogové okno

Do budoucna muze chtit klient zobrazit na webu popup okno napf. se slevou
za prihldseni k newsletteru. Na toto byste méli myslet a nakreslit pro n&j grafiku,
i kdyz v této fazi na webu zadné popup okno neni.
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Paleta barev

Vytvofte ucelenou paletu barev na jednom misté, ze které si kodér vezme
vdechny barvy, které v PSD pouzivate. NejCastéji se pouzivd slozka se
Solid Color vrstvami, slozka s objekty (koleCka, obdélniky) v pouzivanych
barvach nebo vytvoreni Swatches (Vzorniku) v t€chto barvdach a jeho prilozeni
k PSD ve formdatu ACO.

Vrstvy s barvami pojmenujte mistem pouzZiti a hexadecimdlni hodnotou
samotné barvy, napf. H1 #003524, bodytext #4c4c4c, atd. Nezapomente také
na stavy téchto barev, napt. H1 a:hover #00704c.

Jednotné barvy pisma a prvkii

Kdyz pouzivate v designu opakované néjakou barvu, nevybirejte ji pokazdé
jen tak od oka, aby byla podobnd. Hned na zacdatku si vytvorte paletu barev
a z ni tyto hodnoty berte napt. kapdtkem. Padesat odstint Sedi u rdmeckd na
jedné strdnce nevypadd dobre a kodér navic nebude védét, ktery z odstinu
si md vybrat,

Jednotna velikost pisma a prvkil

Stejné tak, jako u barev, pouZivejte jednotné velikosti napfic celym webem.
Stanovte si vysku nadpist, body textu, tlacitek, textboxd,... a drzte se jich.

Texthoxy

Texty v PSD tvorte tahem textového ndstroje — timto vytvofite textbox, pomoci
kterého mUzete text snadno zalamovat a zarovndvat. V plipadé, ze jste
texty vytvorili pomoct kliknutt fextového ndéstroje tak, Ze pfi editaci vidite pod
fextem pouze linku misto textboxu, muzete linky prevést na textboxy kliknutim
pravého tlacitka na vrstvu s textem (v okné Layers) a zvolenim Convert to
Paragraph Text.

Textboxy délejte tak velké, aby se neprekryvaly. Pokud mdate na strdnce nadpis,
neni nutné, aby byl jeho textbox pres pulku stranky.

Deformace textu

Velikost textu vzdy ménte tak, Ze mu nastavite vysku v bodech. ldediné
prednastavené hodnoty (12 pt, 14 pt, 16 pt atd.), pfipadné celoliselné hodnoty.
Nikdy pismu neddvejte vysku 12,39pt apod. A hlavné jej nikdy nezmensujte/
nezveétiujte tak, ze jej deformujete chytnutim za roh textového boxu a od oka
roztdhnete.
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Vypliiovy text

Pokud ve findinim designu nemdate jesté k dispozici texty (a Vy vite, Ze byste
méli), umistéte misto nich vyplfiovy text Lorem ipsum. Udélejte odpovidajici
velikost textboxu, zvolte findini font, fez, vysku pisma, fadkovani, atd. Hlavné
nepiste obrovskym pismem pres cely box: ZDE BUDE TEXT! Kodérovi to absolutné
nic nefekne o jeho proporcich.

Tip: Pro generovani vyplnového textu muzete pouzit http://lipsum.cz/ nebo
http://lipsum.org/

Délka textil

Mejte na pameéti proménlivou délku textd, zvidsté u nadpisd. Pocitejte s tim,
Ze se text mdze zalomit na vice fadkd a musi na néj zbyt misto. Proto v ndvrhu
jasné vyznacte, co se ma stat, pokud bude text deldi. Stejné tak se vétsinou
nemuzete spolehnout na zarovndni prvkd na vysku.

Definovani stylii pro developera

Jestlize mate alespon zakladni znalost HTML a CSS, muizete, misto nadpisu ve
tvaru: Toto je nadpis prvni drovné, pouzit: <h1> Arial; 24px; letter-spacing:2px;
line-height:90%, #4c4c4c. Pripadné takto muzete pojmenovat vrstvu.

Fonty

Soucdasti zasilky s PSD by mély byt vdechny fonty, které jsou na webu pouZity,
pfipadné odkaz na né. PresvédcCte se, Ze font obsahuje diakritiku (v pfipadé
webu v ¢esting) a znaky, které nejspis budete potfebovat (uvozovky, zavorky,
apod.). Pro lepsi kompatibilitu pouzivejte web-safe fonty.

Chybova stranka 404

Kdyz se navstévnik webu dostane na neexistujici strdnku, neméli byste ho
vydésit néjakou defaultni nenastylovanou chybou. Navrhnéte proto stranku,
ktera navstévnika neodradi, ale pomuze v dalsim hleddni a odlehdi situaci.

Tvorba favicon

Nezapomente na vytvoreni favicony, kterou ndavstévnici uvidi ve stavovéem
fadku prohlizeCe. MUzete také vytvofit favicony pro rlzné operacni systémy,
které uzivatel uvidi, pokud si da stradnku do oblibenych.

Tip: Vyuzit mUzete online ndstroj http://realfavicongenerator.net/.

Vektorové obrazky v SVG

Pokud chcete poskytnout dokonaly vizudini zdzitek uzivatelim s HIDPI displeiji
(displeje s vysokym rozlisenim), tak zaslete spolu s PSD veskeré ikony a vektorové
obrdazky ve formatu SVG (Scalable Vector Graphics). Tyto obrdazky se pfizpUsobi
jakémukoliv rozliseni a nemusite proto ukladdat nékolik sad obrdzkd pro rizné
displeje. Toto viak neplati pro fotky, kde se pouzivd bitmapa misto vektoru.
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Retina-ready

U monitord s vysokym rozliSenim, jako jsou napfiklad Retfina displeje na
zarizenich Apple, budou grafické prvky na strdnce rozmazané (kvdli jejich
nedostatecné velikosti). U vektorl proto pouzijte SVG formdat a u bitmapovych
prvkl (fotografie) pouzijte v nové vrstvé obrdzek v dvojndsobném rozliseni
a na konec pripiste @2x, napf. produkt@2x.jpg. Pfipadné takto pojmenované
obrdzky zaslete spolu s PSD a opét dbejte na to, aby jejich ndzvy odpovidaly
nd&zvlm vrstev v PSD.

Optimalizace velikosti grafiky

Ano, i dnes je potfeba stdle myslet na optimalizaci velikosti grafiky. Grafik bude
fesit prevdzné fotky do galerie, které se posilaji spolu s PSD. Jednotlivé prvky na
webu si fesi sdm kodér. Fotky uklddejte pomoci funkce Save for web a ladte
kvalitu vs. velikost. UzZivatel, ktery pfijde na web z mobilu, kde m& EDGE pfipojent,

nebude moc nadieny, kdyz se mu zacne v galerii stahovat 5SMB fotka.

Vzorek na pozadi

Jestli pouzivate na pozadi webu pattern (opakujici se vzorek), vyznacte v PSD
voditky, kde zacind a kon&i nebo umistéte tento vyfez do samostatné vrstvy.

Fotografie na pozadi

Myslete na to, ze si uzivatelé budou web prohlizet na rdznych displejich
s rdznym rozlisenim. To, ze mdte na svém monitoru fotku na pozadi webu
krasné od kraje ke kragji je§t€ neznamenaq, Ze ji tak budou mit viichni. Jasné
definujte, co se ma s pozadim stat, pokud bude web zobrazen pfi nizsSim
rozliseni na Sitku — mulzete fotku ze stran ofezdvat, celou ji zmenSovat pfi
zachovani pomeéru stran nebo zmensovat fotku na Sitku a fezat z horni a dolni
strany. V opacném pfipadé - pri vétsim rozliseni zvolit kolem fotky vhodnou
barvu pozadi nebo opakujici se vzorek, zvétSsovat celou fotku pfi zachovani
pomeéru stran, pfipadné fotku zvétSsovat na Sitku a ofezavat z horni a dolni
strany. Za zadnych okolnosti fotku nikdy nedeformujte (neménte pomér stran).

Nehomogenni pozadi

Davejte si pozor na nehomogenni (nestejnorodé) pozadi. NejCastéji se s timto
problémem setkdte, kdyz mdte na slideru umistény text pfes ménici se fotky
a dovolite klientovi, aby si sdm tyto fotky ménil. Vétsinou ho nenapadne,
Ze pii pouziti bilé fotky nebude bily text vidét. Tomuto se muzete vyvarovat
aplikovanim obrysu nebo stinu na text, ktery je pres fotku.

Dither

U barevnych pfechodt (gradientd) nezapomente pfi jejich vytvareni zatrhnout
moznost Dither, kterd pfidd trochu Sumu, abyste neméli v misté prechodu
viditelIné pruhy. Pokud to nepomUze, mlzete pridat trochu Sumu pres funkci
Add Noise, ale opatrne.
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Licence

Nezapomente, Ze na veskeré fotografie, ikonky, ilustrace, atd., které jste si
nefotili nebo nekreslili sami, byste méli mit licenci pro pouziti na webu. Pokud
stahujete tyto materidly z internetu, tak se presvédcte, ze mate potfebné
licencni opravnéni nebo vyuzijte nékterou z free bank.

Chyby v textu

PSD si po sobé zkontrolujte i po obsahové strdnce, je to Vase vizitka. PreCtéte si
viechny texty (i ty, které jste sami nepsali) a opravte chyby. Hlavné nepyste na
wep nesmiglil Nikdo to pak necte, byt mdate grafiku sebelepsi.

Pojmenovani PSD

RAdN& pojmenujte viechny soubory, které n&komu budete pfeddvat. Kdyz
mate pét verzi PSD pojmenovanych ve stylu firemni web final.psd, firemni web
final final.psd, firemni web opravdu final.psd, tak se z toho t&Zce vybird posledni
varianta.

Tip: ldedIné pouZijte ndzev projektu (pfipadné firmy), datum a verzi. Napfr -
Nazev-03-05-2015-v02.psd

Poradek v souborech

Udrzujte si porddek v jednotlivych souborech a vie, co se tykd PSD - od fotek
pocingje, pres texty, fonty, ikonky, atd. méjte ve slozce (podslozkdch) spolu
s PSD souborem.

KdyZz zapomenete pfi odesldni pfipojit napt. ikonky, které po Vas kodér
bude dodatecné chtit, t&€Zko se pak hledaqiji v 15GB sloZzce s ndzvem BORDEL
Z PLOCHY.

Sdileni a zaloha

Méjte data online. Za prvé mate zdlohu veskerych podkladd a za druhé k nim
muzete pristupovat odkudkoliv, kde mate internet. Je to také jeden ze zpdsobu,
jak poslat kodérovi data — nasdilite mu soubory z cloudu (napf. Dropbox nebo
Google Disk).

Komprimace zasilky

Pred odeslanim zdsilku zabalte (zkomprimujte), idediné do formdatu RAR. Takto
muzete dosdhnout i polovicni velikosti souboru. Nezapomente také pripojit
vSechny fonty, ikonky, apod. a zabalte je do stejného RARuU spolu s PSD.
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